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KURYBISKO VERSLO IR
INOVACIJU DIZAINAS

3 METY BAKALAURO STUDIJY PROGRAMA

TIKSLAS - parengti profesionalius organizacijy ir verslo vystytojus, vadovus bei inovacijy karéjus,
susipazinusius su naujausiais organizacijy karimo ir valdymo metodais bei modeliais, gebancius kurti ir
jgyvendinti verte kuriancias socialines bei verslo idéjas, bei inicijuojancius pokycius ir inovacijas salies bei
globalioje aplinkoje, pasizymincius entrepreneriskomis kompetencijomis, turinCius sisteminj pozitrj,
analitinj bei kdrybinj mastyma.

KARJEROS GALIMYBES - studijy programos Kirybiko verslo ir inovacijy dizainas absolventai galés kurti ir
modeliuoti verslo dizaino procesg, uztikrinant efektyvius verslo problemy sprendimus, generuoti, verte
kuriancius verslo sprendimus, orientuotus j kliento ir suinteresuotyjy grupiy poreikius, suprasti ir atpazinti
transformacinius / inovatyvius pokycius ir kaip juos jgyvendinti versle, organizacijose, bendruomenése .

Studijy programos absolventai gebés dirbti privaciame ir vieSajame sektoriuje: entrepreneriais, verslo plétros
specialistais, patirties valdymo specialistais, projekty vadovais, produkty ir paslaugy kuréjais, inovacijy dizaineriais,
komandy vadovais, organizacijy padaliniy vadovais, verslo dizaino specialistais, pokyciy iniciatoriais, pokyciy valdymo
konsultantais, socialiniy transformacijy kuréjais; galés kurti ir vystyti savo verslg, startuolius.

STUDIJY PROGRAMOS STRUKTURA

1SEMESTRAS 2 SEMESTRAS

1T METAI

PATIRTI

Entreprenerystés pagrindai
Vertés kurimas versle
Emocinis intelektas
Asmeniné lyderyste

A'ir B grupes dalykai

Verslo kalba ir komunikacija

Dizaino mastysena

Komandinés patirties modeliavimas
Projekty valdymo pagrindai

A'ir B grupes dalykai

Kuarybinis projektas: Kuarybinis projektas:
Asmeninis augimas Bendruomenés pokyciai
3 SEMESTRAS 4 SEMESTRAS

2 METAI

e Konkurencingumas ir

inovacijos
KU RTI ® Marketingo sprendimai
Karybiskumas versle
e Air B grupés dalykai

Socialiné entrepreneryste
Verslo dizainas

Paslaugy dizainas

A'ir B grupés dalykai

ISmani praktika: Inovacijy dizaino praktika:
Verslo issukis Socialinis iSSikis
5 SEMESTRAS 6 SEMESTRAS
3 METAI .

e \Verslo finansai Strateginis valdymas
e Startuolio ekosistemos ir ® Zmoniy istekliy valdymo
V E I KTI modeliavimas pagrinda[ _
* Pardavimaiir e-verslas ® Verslo teisé
Verslo skaitmenizacija

Verslo dizaino praktika: Karybisko verslo ir inovacijy dizaino
Startuolio vystymas bakalauro baigiamasis darbas
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Pirmais metais pasinerk j prasmingas
patirtis, kuriy metu augsi ir mokysiesi i$
realiy situacijy. Jau nuo pat pirmy dieny
taves lauks jmoniy iSStkiai, mokymasis
per praktika ir augimas mokantis tiek iS
sékmeés momenty, tiek is klaidy. Studijy
metu tau bus skirtos jvairiausios
asmeninés ir komandinés uzduotys,
leidziancios atrasti savo stiprybes. O
visoje Sioje kelionéje ir tavo asmeniniame
augime lydés patyrusi mentoriy komanda.
Tad tavo asmeniné lyderysté Soktels
virsun drauge su emociniu intelektu.
Programa sukurta taip, kad mokymosi
procese jgytos jzvalgos bus is karto
pritaikomos praktiskai “Cia ir dabar”.

Antraisiais metai atrask, o jei jau atradai,
iStobulink savo kirybiSkuma. Sudijy
procese iSmoksi begales karybiSkumo
techniky, tad kursi daug idéjy, rengsi jas
vizualizuojandius prototipus, iSmoksi juos
efektyviai tobulinti ir inovuoti. Mokysiesi ir
tikrojo komandinio darbo, tad su savo
“dream team” daug eksperimentuosi
ieSkodamas geriausiy sprendimy
socialiniams, kultariniams ir

daug bendradarbiavimo, sprendimy
priemimo jgudziy suteiksiantys antriegji
metai laukia taves. Komandos kurs idéjas,
naudodamos daugybe kurybiniy
metodiky: “Experience Design®"”; “Design
Thinking®"; "User Experience Design®”;
“Lego Serious Play®”.

Treciais metais kviesime pasiraitoti
rankoves ir pradéti veikti iS peties —
igyvendinti savo asmeninius projektus,
kurie leis tau kurti norimus pokycius
verslo ar socialinéje erdvéje. Laiko
planavimas, idéjy jgyvendinimas,
efektyvumo technikos ir kiti vadybiniai
aspektai taps tavo kasdiene dalimi,
siekiant uzsibreézty tiksly. Kompetencijos,
patirtys ir Zinios sukaupros ankstesnias
metais, Cia bus jgalinamos virsti realiais
projektais.

Studijy programa parengta taip, kad po
trejy mety bakalauro diploma turési uz
praktiskai jgyvendinta projekta, kuris
galbut taps ir tavo svarbia karjeros dalimi
ar asmeniniu verslu.

UGDOMOS KOMPETENCIJOS

SAVES SUVOKIMAS IR SAVIVEIKSMINGUMAS
MOTYVACIJA IR ATKAKLUMAS

FINANSINIS IR EKONOMINIS RASTINGUMAS
ISTEKLIY TELKIMAS

RYSIY KURIMAS

GALIMYBIY PASTEBEJIMAS
KORYBISKUMAS

IDEJY VERTINIMAS

VIZIJOS KURIMAS

ETISKAS IR TVARUS MASTYMAS

MOKYMASISI PER PATIRT)
PLANAVIMAS IR VALDYMAS
NETIKRUMO IR RIZIKOS VALDYMAS
DARBAS KOMANDOJE

IDEJY JGYVENDINIMAS

PROGRAMOS TARPTAUTINIS JVERTINIMAS

PN
W
UNIVERSITY-BUSINESS

COOPERATION IN EUROPE

UlIN

University Industry
Innovation Network

UNIVERSITY-BUSINESS COOPERATION IN EUROPE

2017 m. Europos Komisijos tyrimy konsorciumas ,Verslumo akademijos” programa jvertino ir jtrauke
tarp 50 geriausiy sékmingo universitety ir jmoniy bendradarbiavimo pavyzdziy Europoje ir pasaulyje.

EUROPEAN ENTERPRISE PROMOTION AWARDS

2018 m. Europos verslininkystés skatinimo apdovanojimuose (EEPA) - nominacijoje , Investicijos j
verslumo jgtdzius” “Verslumo Akademija” iSrinkta kaip viena is 3 geriausiy Europoje.

UNIVERSITY INDUSTRY INNOVATION NETWORK (UIIN)

Minded VDU sukurtas ir “Verslumo Akademijos” gretutiniy studijy programoje taikomas unikalus
verslumo kompetencijy “EQ THINKING" modelis pripazintas kaip geroji praktika.
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Studijos vykdomos
su 80+ verslo ir
socialiniy partneriy

\

Studijos paremtos
mentorystes modeliu ir
asmeninio augimo programa

isskirtinumas

50 proc. programos turinio déstys
praktikai is verslo jmoniy / partneriy
organizacijy

PRIEMIMO SALYGOS

programos

Kiekvieng semestrg vykdomi
praktiniai - karybiniai projektai, kurie
jgyvendinami dirbant
tarpdisciplininése komandose

Programa paremta MINDED
VDU sukurtu ir sekmingai
isbandytu
,EQ-Thinking” modeliu

A

N

Programa remiasi "The

Framework “EntreComp”
verslumo kompetencijy
ugdymo modeliu

Entrepreneurship Competence

BENDRA PROGRAMOS INFORMACIJA

e ; Ekonomikos ir
Akad dalinys:

EGZAMINAS KOEFICIENTAS ademinis padalinys: vadybos fakultetas
Matematika 0.4 Studijy krypciy grupé: Verslo ir viesoji vadyba (L)
Lietuviy kalba ir literatdra 0.2 Studijy forma: Nuolatineé (NL)
EGZAMINAI ARBA METINIAI PAZYMIAI KOEFICIENTAS Studijy trukme: NL(3)
Bet kuris dalykas, nesutampantis su kitais dalykais (bet toks, kurio 0.2 Programos apimtis kreditais: 180
einamaisiais metais yra organizuojamas brandos egzaminas) '
Istorija arba ilrlwformacinvéls tgchnologijos, 0.2 Suteikiamas kvalifikacinis laipsnis/profesiné kvalifikacija: | Verslo vadybos bakalauras
arba geografija, arba uzsienio kalba '

DAUGIAU INFORMACIJOS APIE STUDIJY PROGRAMA
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